FAALIYET 2
HARMONY HELPERS: BUYUK

MUZAKERE MUCADELESI

KAPSANAN BECERILER: Catisma Yoénetimi
GEREKLI SURE: 50 dakika

KISA GiRIiS

Bu etkinlik, &8rencilere catisma c¢ozumunde mizakere ve uzlasma sanatini
68retmek icin tasarlanmistir. Etkilesimli oyunlar ve egzersizler araciligiyla
o0grenciler, aktif olarak dinlemeyi, farkli bakis ac¢ilarini anlamayl ve catismalara
karsilikli olarak kabul edilebilir ¢dztimler bulmayi 6greneceklerdir.

FAALIYETE iLISKIN BAGLANTI

Ivan Apostolov” Lisesi tarafindan olusturulan ézgun etkinlik.

AMAGC

Ogrencilerin destekleyici ve eglenceli bir ortamda mizakere ve uzlasmayi
uygulayarak catisma ¢ézme becerilerini gelistirmek.

KATILIMCI SAYISI
TUum sinifa uygundur; 68renciler ikili veya klcuk gruplar halinde calisirlar.
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GEREKLi MATERYALLER

Catisma durumlarini iceren senaryo kartlari
Olasi ¢ézUmler iceren muzakere kartlari
Zamanlayicl veya kronometre

Klcuk 6duller veya jetonlar (istege bagli)

DETAYLI TANIM

TALIMATLAR
1.Mizakere ve Uzlagsmaya Giris:
o Catisma ¢béziUmunde muzakere ve uzlasma kavramlarini agiklayarak baslayin.
o Bu becerilerin neden énemli oldugunu ve catismalari bariscil bir sekilde
¢dzmeye nasil yardimci olabilecegini tartisin.
2.Hazirik Asamasi:
o Ogrencileri giftlere veya kicuk gruplara ayirin.
o Her gruba bir catisma durumunu tanimlayan bir senaryo karti verin.
Ornekler:
= ki 6grenci bos zamanlarinda ayni bilgisayari kullanmak istiyor.
= Arkadaslar teneffuste hangi oyunu oynayacaklari konusunda
anlasamiyorlar.
= Bir 6grenci arkadaslarinin kendisi olmadan plan yapmasi nedeniyle
kendini dislanmis hissediyor.
3.Miizakere Egzersizi:
o Her gruba catismaya ydnelik farkli olasi ¢cozumler iceren bir dizi mUuzakere
karti verin. Ogrencileri, eger yapabilirlerse ek cozimler bulmaya tesvik edin.
o Gruplara senaryoyu tartismalari ve tim taraflarin Uzerinde anlasabilecegi
bir c6zum Uzerinde muzakere etmelerii¢in 10-15 dakika verin.
o Gruplar, uzerinde anlastiklari ¢6zimu yazmali ve buna nasil ulastiklarini
actklamaya hazir olmaldir.
4.Sunum ve Tartisma:
o Her grup senaryolarini sunar ve sinifa bir ¢ézim Gzerinde muzakere eder.
o Her sunumdan sonra, asagidaki sorularla bir tartismayi kolaylastirin:
= Muzakere slUreci boyunca nasil hissettiniz?
= Hangi stratejiler uzlasmaya varmaniza yardimci oldu?
= Muzakere sirasinda karsilastiginiz zorluklar oldu mu?
= Bu muzakere becerileri gercek yasam durumlarinda size nasil yardimci
olabilir?
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DEGERLENDIRME SORULARI

Etkinligi bir grup tartismasiyla sonlandirin:

1.Muzakere ve uzlasma hakkinda neler 6grendiniz?

2.Farkli bakis acilarini anlamak catismalari ¢bézmede nasil
yardimci olabilir?

3.Bu becerileri gunluk hayatinizda uygulayabileceginiz bazi yollar
nelerdir?

DIGER FAYDALI BiLGILER

e Ogrencileri muzakereler sirasinda aktif olarak dinlemeye ve birbirlerinin
bakis acilarina saygl gostermeye tesvik edin.

e Ogrencilere bir uzlasma bulmanin genellikle herkesin adil bir ¢éziime
ulagsmak icin bir seylerden vazge¢mesi anlamina geldigini hatirlatin.

e Ogrencileri motive etmek ve mesgul etmek icin basarili muzakereler icin
gruplara kiguk éduller veya jetonlar vermeyi dusunun.

e Bu etkinlik, 68rencilerin uygulamali pratik yoluyla kritik ¢atisma ¢cézme
becerileri gelistirmelerine yardimci olur ve onlarl destekleyici ve
yapilandirilmis bir ortamda kazan-kazan ¢ézimleri bulmaya tesvik eder.
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