FAALIYET]

CATISMA YIKICILAR

KAPSANAN BECERILER: Catisma Yénetimi
GEREKLI SURE: 40 dakika

KISA GiRIS

Bu etkinlik, 6grencilerin c¢atismalari yapicl bir sekilde ydnetme becerilerini
gelistirmelerine yardimci olmak i¢in tasarlanmistir. Rol yapma ve grup tartismalari
yoluyla égrenciler, catisma turlerini tanimlamayi, farkli bakis agilarini anlamayi ve
anlasmazliklari dostca ¢ézmek icin stratejiler uygulamayi 6greneceklerdir.

FAALIYETE iLiSKIN BAGLANTI

“lvan Apostolov” Lisesi tarafindan olusturulan ézgin etkinlik.

AMAGC

Ogrencilerin farkli catisma tarlerini tanima, farkli bakis acilarini anlama ve
destekleyici bir ortamda catisma ¢ézme stratejilerini uygulama yoluyla catismalari
yonetme becerilerini gelistirmek.

KATILIMCI SAYISI

Tum sinifa uygundur; 68renciler kiguk gruplar halinde calisir ve tUm gruba sunum
yaparlar.
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GEREKLi MATERYALLER

e Catisma senaryosu kartlari (yaygin catismalarin /
dnceden yazilmis senaryolari) [/
e Not kartlari veya notlaricin kagit \

e Zamanlayici veya kronometre
e Beyaz tahta ve isaretleyiciler

DETAYLI TANIM

TALIMATLAR
1.Catisma Yonetimine Giris:

o Catismanin ne oldugunu ve onu etkili bir sekilde yénetmenin neden
onemli oldugunu tartisarak baslayin.

o Catismalarin farkl tarlerini (6rnegin, kisilerarasi, grup, i¢sel) ve yaygin
nedenlerini (6rnegin, yanlis anlasilmalar, farkli degerler) aciklayin.

2.Hazirlik Asamasi:

o Ogrencileri 3-4 kisilik kicuk gruplara ayirin.

o Her gruba bir ¢catisma senaryosu karti verin. Senaryo érnekleri::

» Bir oyun kurali yizunden tartisan iki arkadas.
» Bir Uyenin katkida bulunmadigi bir grup projesi.
» Evde paylasilan alan yuzinden kavga eden kardesler.

o Gruplara senaryolarini tartismalari, ¢catisma tarunu belirlemeleri ve
olasi ¢6zUm stratejileri Uzerinde beyin firtinasi yapmalari i¢in 10-15
dakika verin.

3.Rol Yapma Etkinligi:
o Her grup sirayla senaryolarini sinifin 6ntinde canlandirir.
o Her rol yapma oyunundan sonra, sinif catismayi ve gézlemlediklerini

tartisir ve ek ¢6zUm stratejileri énerir.
o Her grubun yeterli zamana sahip oldugundan ve programa uydugundan

emin olmak i¢in bir zamanlayici kullanin.

DEGERLENDIRME SORULARI

Asagidaki sorularla bir grup tartismasi baslatin:
1.Senaryolarda ne tar catismalar gézlemlediniz?
2.Rol yapmak ve baskalarinin catismalari ele alisini izlemek nasil bir

histi?
3.Catismalari cozmede hangi stratejiler etkili oldu?
4.Bu catisma ydnetimi becerilerini gercek yasam durumlarinda nasil

uygulayabilirsiniz?
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DIGER FAYDALI BILGILER

e Ogrencileri rol yapma ve tartismalar sirasinda saygili ve destekleyici olmaya
tesvik edin.

e Ogrencilere catismanin hayatin normal bir parcasi oldugunu ve onu etkili bir
sekilde yonetmeyi 6grenmenin degerli bir beceri oldugunu hatirlatin.

e Ogrencilerin deneyimledikleri gercek bir catismayr ve 6grendikleri
stratejileri bunu daha iyi ele almak igin nasil kullanabileceklerini
dusundukleri bir takip etkinligi yapmayi ddsunan.

e Bu etkinlik 6grencilerin ¢catismalari anlamalarina ve ydnetmelerine yardimci
olmakla kalmaz, ayni zamanda guvenli ve yapilandirilmis bir ortamda empati
ve is birligini de tesvik eder.
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