FAALIYET 2

KOPRU INSAATCILARI: ISBIRLIKCI
INSAAT MUCADELESI

KAPSANAN BECERILER: Takim calismasi ve
iliski kurma
GEREKLI SURE: 50 dakika

KISA GIRIS

Bu etkinlik, isbirlik¢i bir insaat mucadelesi araciligiyla ekip calismasini guclendirmek
ve 6grenciler arasinda glclu iliskiler kurmak icin tasarlanmistir. Ogrenciler, sinirli
malzemeler kullanarak bir kdpriu tasarlamak ve insa etmek icin birlikte calisacaklar
ve iletisimin, yaraticiligin ve is birliginin dnemini vurgulayacaklar.

AMAGC

Ogrencilerin yaratici ve is birlik¢i bir ingaat projesine dahil ederek ekip catismasini
ve iliski kurma becerilerini gelistirmek.

KATILIMCI SAYISI
Tum sinificin uygundur; 6grenciler kiiguk gruplar halinde ¢alisir.
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GEREKLi MATERYALLER

Yapi malzemeleri (6rnegin dondurma ¢gubuklari, tutkal, ip, karton, bant)
Makas \
Olcum bandi veya cetvel )
Képrunun dayanikliigini test etmek icin agirtiklar (6rnegin kuguk kitaplar, 0
oyuncak arabalar) - ! :
e Zamanlayici veya kronometre

DETAYLI TANIM

TALIMATLAR
1.Etkinlige Giris:
e Ekip calismasinin dnemini ve birlikte calismanin nasil yenilik¢i ¢dzimlere ve
daha guclu iliskilere yol agabilecegini tartisarak baslayin.
e Zorlugu aciklayin: her ekip yalnizca saglanan malzemeleri kullanarak belirli
miktarda agirlig| tasiyabilen bir k6pru tasarlayacak ve insa edecektir.
2.Ekiplerin Olusturulmasi:
o Ogrencileri 4-5 kisilik kiictik gruplara ayirin.
e Onlan bir ekip adi bulmaya ve ekip icinde roller atamaya tesvik edin
(6rnegin, proje ydneticisi, tasarimci, insaatcl, testci).
3.Planlama Asamasi:
e Her ekibe kopru tasarimlarini beyin firtinasi yaparak ve taslak olarak
cizmeleriigin 10-15 dakika verin.
e insaata baslamadan 6énce planlamanin ve fikirleri tartismanin énemini
vurgulayin.
e Ekipleri tasarimlarinda denge, saglamlik ve agirlik dagilimi gibi faktérleri géz
énunde bulundurmaya tesvik edin.
4.inga Asamast:
e Her ekibe yapi malzemelerini saglayin ve ingaat igin 30-45 dakika ayirin.
e Ogrencilere goérevleri paylasarak ve birbirlerini destekleyerek etkili bir
sekilde iletisim kurmalarini ve isbirligi yapmalarini hatirlatin.
5.Test Asamasi:
e insaat stresi doldugunda, tim ekipleri ve képrilerini toplayin.
e Her kdpruyu, kdépra maksimum agirligl tasiyana veya ¢dkene kadar kademeli
olarak agirlik ekleyerek test edin.
e Sonuclarl kaydedin ve her képrunin basarisina veya basarisizligina katkida
bulunan tasarim ézelliklerini tartisin.
6.Yansima ve Tartisma: Degerlendirme sorularini sorun
7.Yansima Sayfalari: Her 68renciye deneyimlerini ve ekip ¢alismasi ve is birligi
hakkinda &grendiklerini yazmalari i¢in bir yansima sayfasi veya gunlugu
saglayin.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1.Képruyu insa etmek igin ekibinizin stratejisi neydi?

2.Ekibiniz insaat sirasinda nasil iletisim kurdu ve sorumluluklari nasil
paylasti?

3.Hangi zorluklarla karsilastiniz ve bunlarin Gstesinden nasil geldiniz?

4.Birlikte calismak ekibinizin basarili olmasina nasil yardimci oldu?

5.Bu etkinlikten ekip c¢alismasi ve iliski kurma hakkinda neler
6grendiniz?

DIGER FAYDALI BIiLGILER

e Kopru tasarimlarinda yaraticiligl ve yenilik¢iligi tesvik edin.

e Ogrencilere amacin sadece en glclu képriyl insa etmek degil, birlikte
calismak ve deneyimden ders ¢ikarmak oldugunu hatirlatin.

e Ekip calismasi becerilerini strekli olarak gelistirmek icin etkinligi farkli insaat
zorluklarnyla tekrarlamayi dasunun.

e Bu etkinlik, 6grencilerin eglenceli ve zorlu bir isbirlik¢i proje araciliiyla ekip
calismasini uygulamalarina ve guclu iliskiler kurmalarina yardimci olur.
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